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Guia Didatico De Montagem - TRANCA

Este guia é para todos que tém interesse em robética e que
querem implementar uma solucdo de tranca eletronica para
moradias. A tranca eletronica oferece uma maneira moderna e
segura de garantir o acesso as residéncias, usando tecnologia
avancada para aumentar a seguranca dos moradores.

Neste guia, vamos aprender desde o basico, como os principios
de eletronica e programacao. Utilizaremos tecnologias incriveis
como microcontroladores (que s@o tipo cérebros eletronicos) e
sensores (que s@o como olhos e ouvidos eletronicos) para
construir algo realmente incrivel. Vamos explorar como detectar
se a porta esta fechada ou aberta, usando sensores de
proximidade, e como criar métodos de autenticagcdo super
seguros, como senhas!

No Robot Class, vamos comecar com os conceitos basicos e,
gradualmente, avanc¢ar para projetos mais complexos. Este guia
é projetado para ser interativo e pratico, permitindo que vocé
aplique os conhecimentos de robética e programac¢éao que vocé
adquiriu em um contexto real e significativo.
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1.0 Introducéo:

1.1 Fechadura Eletronica com Arduino

Objetivo desse projeto é Desenvolver uma fechadura eletrénica
utilizando uma placa arduino conhecida como UNO, um teclado
numérico e um servomotor. O projeto visa criar uma solugdo simples
para controle de acesso, permitindo que usudrios autorizados
desbloqueiem a fechadura ao digitar uma senha vélida, acionando s
um servomotor que controla o mecanismo de trava fisica.

1.2 Quais sdo as exigencias para o
funcionamento desse projeto?

Autenticacdo Rdpida

O sistema deve fornecer uma resposta de autenticagdo (ou negagdo)
em tempo real apds a digitar o cédigo correto;

Consumo de Energia

O sistema deve ser projetado para ter um consumo eficiente de
energia, aumentando a vida util da fonte de energig;

Durabilidade

Os componentes devem ser montados de maneira robusta e segura,
garantindo a durabilidade da fechadura eletrénica;

Recuperacdo em Falhas

Em caso de falha no sistema, como travamento do software e
problemas no hardware, o sistema deve ser de fdcil manutengéo.
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2.0 Primeiros Passos:

2.1 Componentes necessarios

e Placa Arduino UNO;
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2.1 Componentes necessdrios

e Jumpers (Fios conectores).

e Luz LED verde;
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2.1 Componentes necessdarios

e Protoboard (Placa de Ensaio);

e Fonte de energia (usaremos nossos computadores) para
alimentar os componentes;

e Estrutura fisica para montagem dos componentes.
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2.2 Como funciona?

1.Preparacao: No inicio, o cdédigo diz ao computador quais
ferramentas vai usar, como um teclado, um motor e um sensor
de distancia.

2.Configuracdo Inicial: Antes de comegar, o programa
prepara as partes importantes, como ligar o motor e o LED
verde.

3.Loop Principal: O programa faz as mesmas coisas
repetidamente:
Leitura das Teclas: Olha se alguma tecla do teclado foi

pressionada.

Verificac@o da Senha: Confere se a senha estd correta. Se

estiver, abre a "porta” e acende o LED verde.

Contagem de Tentativas: Se errar a senha, dd algumas chances

antes de parar por um tempo.

Controle da Porta: Verifica se algo estd muito perto da "porta”

usando o sensor de distancia e, se estiver, fecha a "porta".

Basicamente, é um sistema de seguranca que protege uma
"porta” e mantém as coisas seguras.
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2.3 Montagem Passo a Passo:

Passo 1: Conexdo do Arduino

» Conecte o Arduino Uno & protoboard.
 Certifique-se de que o Arduino esteja alimentado corretamente.

Passo 2: Teclado Matricial

e Conecte o teclado numérico ao Arduino usando os jumpers
e O teclado deve ter uma matriz de pinos para conexdo.

Passo 3: Sensores ou Botoes
e Conecte os sensores diretamente ao Arduino.

Passo 4: LEDs

e Insira os LEDs na breadboard.
e Conecte o LED verde a um pino digital do Arduino.

Passo 5: Servo Motor

« Conecte o servo motor ao Arduino.
» O servo motor deve ser conectado a um pino PWM (Pulse Width
Modulation) para controlar sua posi¢do.

0.0,
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2.4 Estrutura do cédigo

1. Inclusao de bibliotecas:

#include

#include

#include

b il

Essas linhas incluem as bibliotecas necessdrias para usar um teclado
matricial, um servo motor e um sensor ultrassénico.

2 D f. ° ~ d T4 ° I b e
. berinicao ae constantes e variaveis gliobpais.

const byte ROW_NUM

const byte COL_NUM

const char TECLAS_MATRIZ[ROW_NUM] [COL_NUM] {

r r

}‘ r r

const byte pin_rows[ROW_NUM] {9, 8, 7. 6};

const byte pin_column[COL_NUM] {5, 4, 3, 2};

Keypad keypad = Keypad(makeKeymap(TECLAS MATRIZ), pin_rows, pin_column,

ROW_NUM, COL_NUM) ;
Servo servo;

String password
String correctPassword

Essas linhas definem o layout do teclado matricial, os pinos de
conexdo, e inicializam objetos para o teclado e o servo motor.
Também s&o definidas varidveis para armazenar a senha e a senha
correta.
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2.4 Estrutura do cédigo

3. Configuracao inicial:

void setup() {
servo.attach{10};
pinMode(greenLedPin, OUTPUT);

Serial.begin( )i
}

No setup(), o servo motor é anexado ao pino digital 10, e o pino do
LED verde é configurado como saida. Além disso, a comunicagdo
serial é iniciada.

4. Loop principal:

45 - woid loop() {
46 char key = keypad.getKey():
47
48 if (key) {
password -= key;
Serial println{password);

{password == correctPassword) {

Serial println(”Se );

digitalwrite(greenLedPin, HIGH);

SErvo.write( ¥

password =

doorClosed

attempts =

delay( | H

digitalWrite(greenLedPin, LOW);

lse if (password.length() >= correctPassword.length() && password

correctPassword) {
artemprs-+;
if (attempts >= maxAttempts) {
Serial println(

‘ ¥
delay( )
ATTEMPLS =

lse {
Serial.println(
for{int i=0; 1i<5; i-+){

AigiralWriref arssnl sd@in HTRHY

No loop principal, o cédigo 1& as teclas digitadas no teclado e
processa-as. Em seguida, & a distdncia medida pelo sensor
ultrassénico. Dependendo da distdncia e do estado da porta, o
servo motor pode ser controlado para abrir ou fechar a porta.




